
AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027

CANDIDATURA N. 35087

ANAGRAFICA SCUOLA
 

 

Il file è organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

 

DATI ANAGRAFICI

Denominazione SCUOLA ELEM.PARIT. FILIPPO SMALDONE

Codice meccanografico RM1E03300G

Tipo istituto SCUOLA PRIMARIA NON STATALE

Indirizzo VIA TOR DE' SCHIAVI, 404

Provincia ROMA

Comune ROMA

CAP 00100

Telefono 062591074

Email SEGRETERIA@SCUOLAFILIPPOSMALDONEROMA.IT

Sito web www.scuolafilipposmaldoneroma.it

Numero Alunni 275

Plessi RM1E03300G
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Avviso Piano Estate 2026-2027

Istituto RM1E03300G - SCUOLA ELEM.PARIT. FILIPPO SMALDONE

Codice candidatura 35087

Importo totale richiesto € 51.997,00

Num. Prot. Delibera Collegio

docenti

253/2024

Data Delibera Collegio docenti 06/05/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio

d'istituto

254/2024

Data Delibera Consiglio d'istituto 10/05/2024

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

ESO4.6.A4.A - Creatività, inclusione, nuove competenze Smaldone

Roma

€ 51.997,00

TOTALE PROGETTI € 51.997,00
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PROGETTI E MODULI
 

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Attività ricreative e ludiche Theatre and Creativity Lab € 7.460,00

ESO4.6.A4.A Competenze in materia di

cittadinanza

“Teatro e Gioco: Educare al

Rispetto”

€ 7.237,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,

gioco didattico

Corpo, Movimento e

Inclusione

€ 7.460,00

ESO4.6.A4.A Lingua madre "Grammatica Inclusiva –

Crescere Insieme nella

Comunicazione"

€ 7.460,00

ESO4.6.A4.A Lingua madre Italiano Inclusivo- parole,

segni ed emozioni

€ 7.460,00

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

Conta con Me! Matematica

Inclusiva e Creativa

€ 7.460,00

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

“Matematica in Tutte le

Lingue”

€ 7.460,00

TOTALE MODULI € 51.997,00
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Progetto: Creatività, inclusione, nuove competenze Smaldone Roma

ESO4.6.A4

ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - Creatività, inclusione, nuove competenze

Smaldone Roma

Descrizione Creatività, inclusione, nuove competenze Smaldone Roma, il

progetto si prefigge il compito di aumentare la proposta scolastica

in funzione della condivisione, socializzazione e spazio ludico per

i nostri alunni. La nostra scuola è inclusiva e ha tra i suoi

frequentanti diversi alunni con handicap, questa opportunità

aumenterà la possibilità per loro di condividere gli spazi scolastici

al di fuori del contesto didattico per migliorare l'integrazione e la

socialità.

Codice CUP G84D26004540007

Data inizio prevista 10/06/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Numero moduli 7

Importo richiesto € 51.997,00

19/05/2026 09:44 4

R
M

1M
08

40
0N

 -
 R

M
1E

03
30

0G
 -

 R
M

1A
33

70
0G

 -
 R

E
G

IS
T

R
O

 P
R

O
T

O
C

O
LL

O
 -

 0
00

00
61

 -
 1

9/
05

/2
02

6 
- 

IV
.2

 -
 U



MODULO

Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo 248054 - "Grammatica Inclusiva – Crescere Insieme nella

Comunicazione"
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Descrizione Il progetto "Grammatica Inclusiva – Crescere Insieme nella

Comunicazione", nasce con l’obiettivo di migliorare e consolidare

le competenze grammaticali e linguistiche degli alunni attraverso

un percorso pratico, graduale e coinvolgente, finalizzato

all’apprendimento corretto della lingua italiana. Il progetto intende

accompagnare gli studenti nella scoperta della grammatica in

modo semplice e concreto, trasformando le regole linguistiche in

attività dinamiche, creative e facilmente comprensibili. L’intervento

educativo partirà dal riconoscimento delle singole parole per

guidare progressivamente gli alunni verso la costruzione della

frase minima, della frase semplice e successivamente della frase

più articolata e completa. Gli studenti saranno accompagnati

nell’apprendimento delle principali strutture grammaticali della

lingua italiana attraverso esercizi pratici, giochi educativi e attività

laboratoriali che renderanno l’apprendimento più motivante ed

efficace. Particolare attenzione sarà dedicata all’acquisizione delle

competenze di base relative ad articoli, nomi, aggettivi, pronomi,

verbi, soggetto, predicato e complementi. Gli alunni impareranno

a riconoscere le categorie grammaticali, comprendere la funzione

delle parole all’interno della frase e utilizzare correttamente le

regole ortografiche e sintattiche. Il progetto si propone di

rafforzare la capacità di leggere, comprendere e produrre testi

attraverso percorsi di lettura guidata, lettura creativa e scrittura

creativa. La lettura sarà utilizzata come strumento per arricchire il

lessico, migliorare la comprensione del testo e osservare

concretamente la grammatica in uso. Attraverso racconti, fiabe,

filastrocche e brevi testi narrativi gli alunni potranno identificare

parole, verbi, tempi verbali e strutture linguistiche direttamente

all’interno delle storie. La scrittura creativa permetterà agli

studenti di utilizzare in modo attivo le competenze grammaticali

apprese. Gli alunni saranno coinvolti nella produzione di frasi,

dialoghi, descrizioni, racconti brevi, fumetti e testi guidati,

imparando a costruire correttamente periodi semplici e completi.

Le attività di scrittura saranno organizzate gradualmente,

partendo dalla composizione di brevi frasi fino alla realizzazione di

piccoli testi autonomi. Le attività comprenderanno giochi con le

parole, puzzle grammaticali, completamento di frasi, costruzione

di storie attraverso immagini, giochi sui verbi e sui tempi verbali,

esercizi di associazione tra soggetto e predicato, tombole

grammaticali, cacce agli errori ortografici, carte linguistiche e

attività di riordino delle frasi. Attraverso il gioco didattico gli

studenti potranno apprendere la grammatica in maniera più

spontanea e partecipativa. Per gli alunni con BES e DSA saranno
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predisposte attività semplificate, mappe grammaticali, schemi

facilitati, supporti visivi ed esercizi personalizzati finalizzati al

recupero e al consolidamento delle competenze linguistiche di

base. Le attività saranno organizzate rispettando i diversi tempi di

apprendimento e favorendo la partecipazione attiva di ogni

alunno. Il progetto punterà inoltre al miglioramento

dell’esposizione orale e della capacità di esprimersi in modo

chiaro e corretto. Attraverso conversazioni guidate, giochi

linguistici e letture ad alta voce, gli studenti potranno sviluppare

maggiore sicurezza nell’utilizzo della lingua italiana sia nella

comunicazione scritta che orale.\n\nIl progetto “Grammatica

Inclusiva – Crescere Insieme nella Comunicazione” mira quindi a

recuperare, consolidare e potenziare le competenze grammaticali

e linguistiche degli studenti, favorendo un apprendimento efficace

della lingua italiana attraverso esperienze concrete, creative e

motivanti. La grammatica diventerà così uno strumento utile per

comprendere, comunicare, leggere, scrivere ed esprimersi con

maggiore sicurezza e autonomia nella vita scolastica e quotidiana.

Data inizio prevista 10/06/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo RM1E03300G

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

"Grammatica Inclusiva – Crescere Insieme nella Comunicazione"

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.400,00

TOTALE € 7.460,00
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MODULO

Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo 248057 - Conta con Me! Matematica Inclusiva e Creativa
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Descrizione Il progetto “Conta con Me! Matematica Inclusiva e Creativa” nasce

con l’obiettivo di promuovere un apprendimento della matematica

attivo, laboratoriale e inclusivo, capace di coinvolgere tutti gli

alunni attraverso esperienze concrete, partecipative e motivanti. Il

percorso è rivolto a studenti udenti e sordi, con particolare

attenzione agli alunni con BES e DSA, valorizzando le differenze

come risorsa educativa e favorendo la piena partecipazione di

ciascuno.La matematica sarà proposta in modo innovativo,

attraverso attività pratiche, giochi didattici, problem solving,

cooperative learning e utilizzo di strumenti digitali e materiali

manipolativi. Gli alunni saranno protagonisti del proprio

apprendimento e lavoreranno in piccoli gruppi eterogenei, così da

sviluppare competenze logiche, relazionali e comunicative in un

clima sereno e collaborativo. Particolare attenzione sarà dedicata

all’accessibilità delle attività. Gli studenti sordi potranno

partecipare grazie all’utilizzo della LIS (Lingua dei Segni Italiana),

di supporti visivi, immagini, mappe concettuali e materiali facilitati.

Gli alunni con DSA e BES saranno sostenuti attraverso strategie

inclusive, strumenti compensativi e metodologie personalizzate,

nel rispetto dei tempi e degli stili di apprendimento di ciascuno. Il

progetto intende trasformare la matematica in un’esperienza

concreta e coinvolgente, superando la didattica tradizionale

basata esclusivamente su spiegazioni teoriche ed esercizi

ripetitivi. Attraverso laboratori creativi, percorsi logici, giochi

matematici e attività interdisciplinari, gli studenti potranno

apprendere divertendosi, migliorando la motivazione e la fiducia

nelle proprie capacità. Le attività saranno organizzate in forma

laboratoriale e prevedranno l’utilizzo di materiali strutturati e non

strutturati, strumenti digitali, LIM, applicazioni educative, schede

operative semplificate e attività cooperative. Verranno proposti

percorsi di geometria creativa, giochi numerici, quiz interattivi,

sfide di logica e attività manipolative che permetteranno agli

alunni di apprendere attraverso l’esperienza diretta. Grande

importanza sarà data alla collaborazione tra pari. Gli studenti

lavoreranno insieme, aiutandosi reciprocamente, condividendo

strategie e soluzioni, sviluppando empatia, ascolto e rispetto delle

differenze. Il peer tutoring e il cooperative learning favoriranno

l’inclusione e il rafforzamento delle relazioni all’interno del gruppo

classe. Il progetto si propone inoltre di sviluppare competenze

trasversali fondamentali, come l’autonomia, il pensiero critico, la

capacità di risolvere problemi, la creatività e la comunicazione

efficace. L’utilizzo della LIS all’interno delle attività rappresenterà

anche un’importante occasione di sensibilizzazione verso la
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cultura dell’inclusione e della valorizzazione delle diversità.

Attraverso un approccio dinamico e motivante, gli alunni potranno

vivere la matematica non come una disciplina difficile e distante,

ma come uno strumento utile, accessibile e vicino alla realtà

quotidiana. Ogni attività sarà strutturata per favorire il successo

formativo di tutti gli studenti, valorizzando i piccoli progressi e

promuovendo la partecipazione attiva. Il progetto “Conta con Me!

Matematica Inclusiva e Creativa” vuole quindi costruire un

ambiente educativo accogliente, innovativo e senza barriere, dove

ciascun alunno possa sentirsi protagonista del proprio percorso di

apprendimento. Attraverso numeri, giochi, segni e collaborazione,

la matematica diventerà un linguaggio comune capace di unire,

includere e valorizzare ogni studente.

Data inizio prevista 10/06/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo RM1E03300G

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Conta con Me! Matematica Inclusiva e Creativa

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.400,00

TOTALE € 7.460,00
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MODULO

Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo 248058 - “Matematica in Tutte le Lingue”
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Descrizione Il progetto “Matematica in Tutte le Lingue” nasce con l’obiettivo di

promuovere una didattica inclusiva, innovativa e partecipativa,

capace di valorizzare le diversità linguistiche, cognitive e

comunicative presenti nel gruppo classe. Il percorso è rivolto ad

alunni udenti e sordi, con particolare attenzione agli studenti con

BES e DSA, affinché ciascuno possa vivere l’apprendimento della

matematica come esperienza accessibile, concreta e motivante.

La proposta educativa si fonda sull’idea che la matematica

rappresenti un linguaggio universale capace di unire gli studenti

attraverso attività laboratoriali, cooperative e multisensoriali. Le

attività saranno organizzate in modo flessibile e inclusivo,

rispettando i differenti tempi e stili di apprendimento, così da

favorire la partecipazione di tutti gli alunni. La matematica verrà

presentata non come insieme astratto di formule e regole, ma

come disciplina viva e vicina alla quotidianità degli studenti.

Attraverso giochi logici, attività manipolative, percorsi geometrici,

problem solving e laboratori creativi, gli alunni saranno coinvolti in

maniera attiva nel proprio processo di apprendimento,

sviluppando pensiero logico, capacità di osservazione, autonomia

e collaborazione tra pari. Particolare attenzione sarà dedicata alla

comunicazione inclusiva. Gli studenti sordi potranno partecipare

pienamente alle attività grazie all’utilizzo della LIS – Lingua dei

Segni Italiana – insieme a immagini, mappe concettuali, materiali

facilitati e supporti visivi. L’intero gruppo classe sarà coinvolto in

percorsi di sensibilizzazione alla comunicazione accessibile,

favorendo rispetto reciproco, ascolto e valorizzazione delle

differenze. Per gli alunni con BES e DSA saranno predisposte

strategie didattiche personalizzate, strumenti compensativi,

schede semplificate e attività graduate, al fine di favorire

motivazione, coinvolgimento e successo formativo. Le attività

saranno sviluppate attraverso metodologie innovative come

cooperative learning, peer tutoring e didattica laboratoriale. Gli

studenti lavoreranno in piccoli gruppi eterogenei, condividendo

idee, strategie e soluzioni, promuovendo così competenze sociali

e relazionali in un clima sereno e collaborativo. Verranno utilizzati

materiali strutturati e non strutturati, strumenti digitali, LIM e

attività pratiche che renderanno l’apprendimento più dinamico e

coinvolgente. Attraverso percorsi interdisciplinari, la matematica

sarà collegata alla realtà quotidiana e alle esperienze personali

degli studenti, permettendo loro di comprendere il valore concreto

delle competenze acquisite. Il progetto intende inoltre contrastare

il disagio scolastico e il rischio di esclusione, favorendo la

partecipazione attiva di tutti gli alunni. La valutazione del percorso
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avverrà attraverso osservazioni sistematiche, attività pratiche,

elaborati individuali e di gruppo, momenti di confronto e

autovalutazione, considerando progressi personali,

partecipazione, impegno e autonomia raggiunta. “Matematica in

Tutte le Lingue” si propone quindi come un percorso educativo

inclusivo e innovativo, nel quale numeri, segni, immagini e

relazioni diventano strumenti di incontro, partecipazione e crescita

condivisa, valorizzando ogni studente nel proprio percorso di

apprendimento.

Data inizio prevista 10/06/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo RM1E03300G

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Matematica in Tutte le Lingue”

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.400,00

TOTALE € 7.460,00
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MODULO

Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo 248052 - Italiano Inclusivo- parole, segni ed emozioni
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Descrizione Il progetto “Italiano Inclusivo: parole, segni ed emozioni” nasce

con l’obiettivo di potenziare le competenze nella lingua italiana

attraverso un percorso educativo inclusivo, laboratoriale ed

emozionale, capace di valorizzare le differenze e promuovere la

partecipazione attiva di tutti gli alunni. L’intervento è rivolto in

particolare agli studenti con bisogni educativi speciali, DSA e ai

bambini sordi, favorendo l’utilizzo di linguaggi differenti come

strumenti di comunicazione, relazione ed espressione personale,

con particolare attenzione anche alla Lingua dei Segni Italiana

(LIS) come strumento di inclusione, conoscenza reciproca e

partecipazione. La proposta intende creare un ambiente di

apprendimento accogliente e motivante nel quale ogni alunno

possa sentirsi ascoltato, compreso e valorizzato. La lingua italiana

verrà presentata non solo come disciplina, ma come esperienza

viva, capace di unire parole, emozioni, gesti, immagini, segni e

creatività. Attraverso attività coinvolgenti gli studenti saranno

guidati a sviluppare capacità di ascolto, comprensione,

produzione orale e scritta, ampliamento lessicale, uso corretto

della grammatica e comunicazione efficace. Gli obiettivi principali

del progetto saranno il rafforzamento delle competenze

linguistiche e grammaticali, il miglioramento delle abilità

comunicative e relazionali, la valorizzazione delle emozioni come

strumento educativo, il potenziamento dell’autostima e della

partecipazione attiva, nonché la promozione di una scuola

realmente inclusiva. Gli alunni saranno accompagnati nella

scoperta della grammatica italiana attraverso attività creative e

concrete, imparando regole linguistiche mediante il gioco, il teatro,

la narrazione e la sperimentazione diretta. Particolare attenzione

sarà dedicata alla dimensione inclusiva della comunicazione. I

bambini sordi potranno partecipare attivamente mediante l’utilizzo

della LIS, di linguaggi visivi, strumenti multimediali, immagini,

video sottotitolati e attività espressive che favoriscano

l’interazione con il gruppo classe. Gli alunni con DSA e BES

saranno supportati attraverso metodologie personalizzate,

strumenti compensativi, mappe concettuali, attività cooperative e

percorsi basati sul learning by doing, nel rispetto dei diversi tempi

e stili di apprendimento. Le attività previste comprenderanno

laboratori di lettura animata e storytelling, giochi linguistici e

grammaticali, produzione di racconti e fumetti, drammatizzazioni,

il circle time, attività teatrali ed esercizi di espressione emotiva

attraverso parole, immagini, musica e segni. La grammatica verrà

appresa in modo creativo attraverso cacce alle parole,

costruzione di frasi con immagini e simboli, giochi di ruolo, carte
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grammaticali, storytelling collaborativo e creazione di testi

collettivi. Saranno inoltre realizzati laboratori pratici sulla Lingua

dei Segni Italiana con apprendimento di segni base legati alle

emozioni, ai saluti, alla scuola e alla comunicazione quotidiana,

così da favorire empatia, collaborazione e inclusione. Gli studenti

potranno partecipare alla creazione di piccoli video, podcast,

cartelloni, libri illustrati e prodotti digitali inclusivi. Il progetto

promuoverà il cooperative learning, il peer tutoring e la didattica

laboratoriale, creando occasioni di confronto e collaborazione tra

pari. Gli alunni saranno incoraggiati a riconoscere e comunicare

emozioni, stati d’animo e vissuti personali, migliorando le

competenze relazionali, l’empatia e il rispetto reciproco.

L’iniziativa mira a rafforzare il successo formativo, prevenire

situazioni di esclusione e dispersione scolastica e favorire il

benessere emotivo degli studenti. Attraverso un approccio

inclusivo, creativo e partecipativo, il progetto intende trasformare

la lingua italiana in uno strumento di integrazione, crescita

personale e cittadinanza attiva, capace di dare voce ad ogni

studente e valorizzare ogni forma di comunicazione.

Data inizio prevista 10/06/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo RM1E03300G

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

19/05/2026 09:44 17

R
M

1M
08

40
0N

 -
 R

M
1E

03
30

0G
 -

 R
M

1A
33

70
0G

 -
 R

E
G

IS
T

R
O

 P
R

O
T

O
C

O
LL

O
 -

 0
00

00
61

 -
 1

9/
05

/2
02

6 
- 

IV
.2

 -
 U



 

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Italiano Inclusivo- parole, segni ed emozioni

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.400,00

TOTALE € 7.460,00
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MODULO

Tipo modulo Educazione motoria; sport, gioco didattico

Titolo modulo 248061 - Corpo, Movimento e Inclusione
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Descrizione Il progetto “Corpo, Movimento e Inclusione” nasce con l’obiettivo

di promuovere il benessere psicofisico, la partecipazione attiva e

l’inclusione attraverso attività di educazione motoria e sportiva

rivolte agli alunni dell’Istituto Filippo Smaldone. La scuola, da

sempre attenta ai valori dell’accoglienza, dell’ascolto e della

valorizzazione delle diversità, riconosce nello sport uno strumento

educativo fondamentale per favorire la crescita armonica della

persona e lo sviluppo delle competenze relazionali e sociali.

L’educazione motoria rappresenta un’esperienza formativa

capace di coinvolgere ogni alunno, valorizzandone capacità,

potenzialità e bisogni. Attraverso il movimento, il gioco e le attività

sportive, gli studenti imparano a conoscere sé stessi, a

collaborare con gli altri e a vivere esperienze positive di

condivisione e rispetto reciproco. Il progetto intende creare un

ambiente inclusivo e partecipativo, nel quale ciascuno possa

sentirsi accolto, protagonista e parte integrante della comunità

scolastica. Le attività saranno organizzate in forma laboratoriale e

calibrate in base alle diverse esigenze degli studenti. Verranno

proposti percorsi motori, giochi cooperativi, esercizi di

coordinazione, attività sportive inclusive, percorsi di orientamento

spazio-temporale e momenti dedicati all’espressione corporea e

alla socializzazione. Particolare attenzione sarà rivolta agli alunni

con bisogni educativi speciali, attraverso metodologie inclusive e

strategie personalizzate finalizzate a garantire la piena

partecipazione di tutti. Il progetto si propone di: promuovere il

benessere fisico, emotivo e relazionale degli alunni; favorire

l’inclusione e la socializzazione; sviluppare autonomia,

coordinazione motoria e consapevolezza corporea; rafforzare

l’autostima e la fiducia nelle proprie capacità; educare al rispetto

delle regole, alla collaborazione e al fair play; prevenire situazioni

di isolamento e disagio scolastico. Lo sport sarà vissuto come

esperienza educativa e non esclusivamente competitiva, ponendo

al centro valori fondamentali quali il rispetto, la solidarietà, la

cooperazione e la partecipazione attiva. Le attività si svolgeranno

negli spazi interni ed esterni dell’istituto e potranno concludersi

con giornate sportive, percorsi dimostrativi e momenti condivisi

con le famiglie, favorendo il dialogo tra scuola e territorio.

L’approccio metodologico sarà basato sull’apprendimento

cooperativo, sulla partecipazione attiva e sulla valorizzazione

delle capacità individuali. Ogni attività sarà progettata per

garantire il coinvolgimento di tutti gli studenti, promuovendo un

clima sereno, motivante e inclusivo. Attraverso “Corpo,

Movimento e Inclusione”, l’Istituto Filippo Smaldone intende
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consolidare il proprio impegno verso una scuola aperta e

accogliente, nella quale il movimento e lo sport diventino

strumenti di crescita personale, integrazione e cittadinanza attiva.

Data inizio prevista 10/06/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo RM1E03300G

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado

Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Corpo, Movimento e Inclusione

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.400,00

TOTALE € 7.460,00
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MODULO

Tipo modulo Attività ricreative e ludiche

Titolo modulo 248065 - Theatre and Creativity Lab
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Descrizione Il progetto Theatre and Creativity Lab è rivolto agli alunni della

scuola primaria e nasce con l’obiettivo di promuovere inclusione,

creatività, partecipazione attiva e sviluppo delle competenze

comunicative attraverso il linguaggio teatrale. Il percorso si

inserisce nelle finalità del PN Scuola 2021-2027, favorendo

metodologie didattiche innovative, benessere emotivo,

socializzazione e valorizzazione delle differenze. Il teatro

rappresenta uno strumento educativo efficace e coinvolgente,

capace di unire apprendimento, espressione personale e

collaborazione. Attraverso attività laboratoriali gli studenti avranno

l’opportunità di sviluppare sicurezza in sé stessi, capacità

relazionali, consapevolezza emotiva e competenze linguistiche,

sperimentando forme di comunicazione verbale e non verbale in

un ambiente inclusivo e motivante. Il progetto prevede un

percorso strutturato di laboratori teatrali comprendenti esercizi di

espressione corporea, uso della voce, improvvisazione, scrittura

creativa, lettura espressiva, movimento scenico, storytelling e

preparazione di una performance finale. Gli alunni saranno

coinvolti attivamente in tutte le fasi del lavoro, dalla costruzione

delle idee fino alla realizzazione dello spettacolo conclusivo

aperto alle famiglie e al territorio. Particolare attenzione sarà

dedicata all’inclusione degli alunni sordi e con difficoltà

comunicative, che parteciperanno pienamente alle attività

attraverso metodologie accessibili e cooperative. Il laboratorio

teatrale valorizza infatti molteplici forme espressive: linguaggio del

corpo, gestualità, mimica, espressioni facciali, ritmo, movimento e

comunicazione visiva. Verranno utilizzati strumenti e strategie

inclusive che consentiranno a tutti gli studenti di sentirsi

protagonisti del percorso educativo e creativo. La presenza di

alunni sordi rappresenterà un’importante occasione di crescita per

l’intero gruppo, favorendo rispetto delle diversità, empatia e

collaborazione. Attraverso attività condivise, giochi teatrali e

momenti di interazione, gli studenti impareranno a comunicare in

modi diversi, sviluppando sensibilità, ascolto reciproco e spirito di

squadra. Le differenze saranno considerate una risorsa educativa

e culturale capace di arricchire l’esperienza di tutti i partecipanti. Il

progetto prevede inoltre attività in lingua inglese, con semplici

dialoghi, espressioni teatrali e brevi scene che permetteranno agli

studenti di migliorare pronuncia, lessico e sicurezza comunicativa

in modo naturale e coinvolgente. L’utilizzo del teatro nella

didattica dell’inglese favorisce infatti un apprendimento dinamico e

partecipato, basato sull’esperienza diretta e sulla creatività. La

metodologia adottata sarà laboratoriale e partecipativa. Gli
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incontri alterneranno attività pratiche, lavoro di gruppo,

brainstorming creativo, esercizi espressivi e prove teatrali guidate

da docenti ed esperti del settore. Ogni attività sarà finalizzata a

creare un clima positivo, accogliente e collaborativo, nel quale

ogni studente possa sentirsi valorizzato e libero di esprimersi. Il

progetto contribuirà allo sviluppo delle competenze chiave

europee, in particolare competenze sociali e civiche,

consapevolezza culturale, capacità di comunicazione, creatività e

collaborazione. Gli studenti impareranno a gestire emozioni,

lavorare in gruppo, rispettare ruoli e tempi condivisi, rafforzando il

senso di appartenenza alla comunità scolastica. Lo spettacolo

finale rappresenterà un importante momento di condivisione con

famiglie e territorio, valorizzando il percorso svolto dagli studenti e

promuovendo una scuola aperta, inclusiva e attenta al benessere

di tutti. Theatre and Creativity Lab intende quindi offrire agli alunni

della scuola primaria uno spazio educativo creativo e inclusivo nel

quale sviluppare talenti, costruire relazioni positive e crescere

attraverso l’arte teatrale.

Data inizio prevista 10/06/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo RM1E03300G

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Theatre and Creativity Lab

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.400,00

TOTALE € 7.460,00
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MODULO

Tipo modulo Competenze in materia di cittadinanza

Titolo modulo 248067 - “Teatro e Gioco: Educare al Rispetto”

19/05/2026 09:44 26

R
M

1M
08

40
0N

 -
 R

M
1E

03
30

0G
 -

 R
M

1A
33

70
0G

 -
 R

E
G

IS
T

R
O

 P
R

O
T

O
C

O
LL

O
 -

 0
00

00
61

 -
 1

9/
05

/2
02

6 
- 

IV
.2

 -
 U



Descrizione Il progetto "Teatro e Gioco Educare al Rispetto" è rivolto agli

alunni della scuola primaria e nasce con l’obiettivo di promuovere

inclusione, partecipazione attiva, collaborazione e sviluppo delle

competenze sociali attraverso il teatro educativo e il gioco. Il

percorso si inserisce nelle finalità del PN Scuola 2021-2027 e

mira a favorire benessere, rispetto delle regole, convivenza civile

e valorizzazione delle differenze. Il gioco rappresenta un elemento

centrale del progetto perché permette agli alunni di apprendere in

modo naturale, coinvolgente e motivante. Attraverso attività

ludiche i bambini imparano a rispettare tempi, ruoli e compagni,

sviluppando autocontrollo, ascolto reciproco, empatia e spirito di

squadra. Teatro e gioco diventano strumenti educativi efficaci per

costruire relazioni positive e favorire un clima scolastico sereno e

inclusivo. Le attività saranno organizzate in forma laboratoriale e

comprenderanno giochi teatrali, attività motorie, esercizi di

espressione corporea, improvvisazione, storytelling, lettura

animata, giochi di ruolo e drammatizzazione di storie. Gli alunni

saranno coinvolti attivamente in tutte le fasi del percorso,

sperimentando forme di comunicazione verbale e non verbale.

Grande importanza sarà data ai giochi cooperativi, nei quali il

gruppo dovrà collaborare per raggiungere obiettivi comuni.

Verranno proposte attività come percorsi a squadre, giochi di

fiducia, circle time, giochi mimici e attività teatrali basate sulla

collaborazione e sul rispetto reciproco. Queste esperienze

permetteranno agli studenti di comprendere il valore delle regole

condivise e dell’aiuto reciproco. Il progetto prevederà anche

attività all’aperto utilizzando gli spazi esterni della scuola come

ambienti educativi dinamici e stimolanti. I bambini parteciperanno

a giochi di movimento, percorsi espressivi, staffette collaborative e

attività teatrali di gruppo che favoriranno socializzazione, rispetto

dell’ambiente e cooperazione. Particolare attenzione sarà

dedicata all’inclusione degli alunni con difficoltà comunicative,

relazionali o linguistiche e degli alunni sordi, che parteciperanno

pienamente alle attività attraverso metodologie accessibili e

cooperative. Teatro e gioco valorizzano infatti diverse forme

espressive come gestualità, movimento, mimica e comunicazione

visiva, permettendo a tutti gli studenti di sentirsi protagonisti del

percorso educativo. Il progetto prevederà inoltre semplici attività in

lingua inglese attraverso giochi teatrali, dialoghi guidati e canzoni,

favorendo sicurezza comunicativa e partecipazione. La

metodologia adottata sarà laboratoriale e partecipativa. Gli

incontri alterneranno momenti di gioco, riflessione, attività creative

e prove teatrali guidate da docenti ed esperti. Ogni attività sarà
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DICHIARAZIONI
 
þ Si dichiara di non aver inserito ulteriori candidature per scuole paritarie presenti nello stesso
plesso didattico

 

Dichiarazione scuola paritaria non commerciale
-Dichiarazione accettata caricando il file-Modello A_Anno 202425_PN(COMPLETO).pdf

 

finalizzata a creare un ambiente positivo e accogliente nel quale

ogni bambino possa sentirsi valorizzato e libero di esprimersi. Il

percorso si concluderà con una performance finale aperta alle

famiglie e al territorio, valorizzando il lavoro svolto e le

competenze sviluppate dagli studenti. Teatro e Gioco Educare al

Rispetto intende offrire agli alunni uno spazio educativo inclusivo

e creativo nel quale crescere insieme attraverso il gioco, il teatro e

il rispetto reciproco.

Data inizio prevista 10/06/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove è previsto il modulo RM1E03300G

Numero destinatari 19

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Teatro e Gioco: Educare al Rispetto”

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.907,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.330,00

TOTALE € 7.237,00
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þ Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacità gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

 

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO
 

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto è coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'Istituzione

Scolastica?

Risposta: 

- SI

 

Domanda criterio - "Parità di accesso e pari opportunità"

Il progetto garantisce parità di accesso e pari opportunità?

Risposta: 

- SI
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